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‘ Turlerden Zlyade Okur Profili: Temel Paradigma Degigim )

'_Ba'tl Anlati Gelenegi

Japon Edltoryal Slsteml .

Metinler dogrudan tematik bashklarla N
(bilimkurgu, polisiye, dram) etiketlenir. Hedef kitlenin yas ve cinsiyet dinamikleri belirleyicidir.
Bir yapimin yayinlandigi derginin okur profili, yapimin

| Kaynak/Infografik: BedriYilmaz.com - | temel niteligini ve anlati sinirlarini t;iz:er.




[ Josei: 18+ Yas Kadin —/
(Giindelik Gerceklik) |1 | €&

| Editoryal Harita: Del;lografik Ana Kategoriler |
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Shonen: 10-18 Yas Erkek | “RN NI |
(Miicadele ve Zafer) | W%~k

aladtie Seinen: 18-45 Yas Erkek |
(Ahlaki Gri Alanlar) [ =

--------
..........

Hedef Kitle
(Erkek ve Kadin Odakli)

Kodomo: 4-10 Yas
(Pedagoijik ve Didaktik)

Yas (Cocukluktan Yetiskinlige)
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Protagonist \\\{.\ [/

|||||||

rt ‘* * Temel Nitelikler:
=== Temsilci Ornekler: —~3J| * Nakama: Kopmaz dostluk baglar.
Dragon Ball, One Piece, 5=>2 * Doryoku: Sinirlar agan ¢aba.
Hunter x Hunter | < Shori: Mutlak zafer.
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Hedef Kitle: 10-18 yas arasi kiz
okurlar/izleyiciler.

s
B

Temsilci Ornekler:
Versailles no Bara, Sailor
Moon, Kimi ni Todoke

e A
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e Digsal catismalardan ziyade i¢sel
psikolojik cozumlemeler.

* Kigilerarasi iligski dinamikleri.

e Soyut arka planlar ve duygu
durumlarini simgeleyen motifler.
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Temel Nitelikler: 1
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Temel Nitelikler:
. e | - Kesin iyi-kotu dikotomisinin reddi.
: | L Temsilci Ornekler: S\ (W< - Varolussal krizler, sosyopolitik meseleler
Hedef Kitle: 18-45yag arasi § /' Berserk, Monster, =N Ve psikolojik derinlik.
yetiskin erkekler. { Ghostin the Shell . » Sansiirsiiz siddet ve karmasik olay orgiileri.
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‘ Josei (X1%) & Kodom
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Josei (18+ Kadinlar):
» |dealize edilmis romantizmin yikihsi.

» Ornekler: Nana, Showa Genroku Rakugo Shinju.

- GCaligma hayati, evlilik, modern kimlik arayisi ve giindelik gergekgilik.
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Kodomo (4-10 Yas Cocuklar):

* Pedagojik hedefler,
diiriistliik ve arkadashk
bilinci.

* Ornekler: Doraemon,
Pokéemon.
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Tematik Alt Tiirler: Isekai (£1#53%) Motif Karti
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The Isekai Porta
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Konsept: Baskarakterin olagan Anlati Mekanigi: Cogunlukla rol Temsilci Ornekler: Mushoku
gercekliginden koparak paralel bir yapma oyunlarinin (RPG) stati Tensei, Re:Zero, Sword Art
evrene (reenkarnasyon veya sistemlerini ve diinyasini anlati Online.

Isinlanma yoluyla) gecis yapmasi. omurgasi olarak kullanr.
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Tematik Alt Tiirler: Mecha (X 73) Motif Karti

Konsept: Dev insansi | = | | |

zirhlarin (giant robots) ve | PKS N . Real .RObOt
askeri teknolojinin N () TSN Al B — |/~
merkezde oldugu Yl /@ /77 TN R SN i
bilimkurgu alt tiirii . NG &

(MAX LOAD)

ARMOR INTEGRITY BT%
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© Super Robot:
Olaganiistii giiclere ve
iradeye dayali efsanevi
miucadele.
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\ e FUEL LINE A-4
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© Real Robot: Askeri ~=~ [ A r A4 /e e
lojistik, politik %7 ) | = | " A —
entrikalar ve gercekci 2 | f1] e ) | | TR Temsilci Ornekler:
fizik kurallari. o /. | « X%} | Mobile Suit Gundam,
“\'¥\\ Y | Neon Genesis Evangelion.
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Tematik Alt Turler: Maho Shojo

Konsept: Dogalistu yeteneklere
sahip kiz ¢ocuklarinin diinyay

tehdit eden odaklara karsi savasi.
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Psikolojik Boyut: Henshin (Donusum)
sireci sadece gorsel bir solen degil;
ergenlikten yetiskinlige gecisi ve
bireysel faillesmeyi (bireyin kendi
gucunu eline almasini) temsil eder.
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(%2 %) Motif Karti

Temsilci Ornekler: Cardcaptor
Sakura, Puella Magi Madoka
Magica.

T Germin Motebook



Anlatisal Tonlar: Huzur, Irade ve Giindelik Rutin

lyashikei (lyilestirici): Catismasiz
dinginlik, doga sevgisi ve nesnelerin
gegiciligine duyulan melankolik hayranlik
(mono no aware). (Orn: Mushishi, Aria)
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Spokon (Spor + Azim): Disiplin, takim
calismasi, fedakarlik ve sinirlari
zorlama (supotsu + konjo).
(Orn: Slam Dunk, Haikyuu!!)

Nichijo-kei (Glindelik Hayat): Siradan
rutinlerin episodik ve mizahi sergilenisi.
(Orn: K-On!)
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Demografi (Who)
Shonen (Geng) <-----> Seinen (Yetiskin)

X-AXxis:
Tema (What): Isekai <
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Sentez: Turler tek
baslarina var olmazlar;
hedef kitleyle (demografi)
birlestiklerinde anlam
kazanirlar.

Ayni anlati temasi

(orn. Isekai), bir Shonen
dergisinde kahramanlik
fantezisine donusurken,
bir Seinen dergisinde
varolussal bir hayatta
kalma mucadelesi
olarak cizilir.
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Dogu Asya Ekolleri ve Terminolojik Ayrisma

 Bi¢im: Sagdan sola okunan

e Odak: Koklu demografik
segmentasyon.
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siyah-beyaz tefrika gelenegi.

 Bicim: Mobil cihazlara
uyarlanmis dikey kaydirmali
(webtoon) tam renkli form.

e Odak: Dijital platform
dinamikleri ve MMORPG
kurgulari.

Japonya (Manga / Anime) | Giiney Kore (Manhwa / Aeni) | Cin (Manhua / Donghua)

 Bicim: Yogun 3D animasyon
modelleme kullanimi.

e Odak: Geleneksel Cin
mitolojisi, Wuxia ve Xianxia
(doviis sanatlari/oliimsiizlik).
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Katmanli Bir Ekosistemi
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Bati anlati bicimlerinin aksine,
Japon ¢izgi roman ve
animasyon dunyasi,
izleyicisine “Ne anlatiliyor?”
sorusundan once “Kime
anlatiliyor?” sorusuyla yaklasir

Demografik hedefler, anlatisal
alt turler ve cografi ekollerin
kesisimi, Dogu Asya

popiiler kiilturtint dinyadaki
en detayl ve tasarimsal
editoryal sistemlerden biri
haline getirir. l
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